
Un cambriolage 
distingué

ESCAPE GAME

Il s’agit de déjouer les plans d’Adèle 
Ludin : repérer les objets susceptibles 
d’être volés et récolter des indices 
laissés inconsciemment par la voleuse.  
En prime, il faut aussi réussir à sortir 
du musée.

//// QUEL EST L’OBJECTIF ? ////

C
ré

di
t :

 E
ug

èn
e 

Tr
ut

at
/ M

H
N

T-
 C

on
ce

pt
io

n 
gr

ap
hi

qu
e 

: n
 S

tu
di

o 
Pa

st
re

, T
ou

lo
us

e

TARIF :

27€
/pers 

Informations et disponibilités :  
privatisation.museum@toulouse-metropole.fr 

MUSÉUM DE TOULOUSE 
35 allées Jules-Guesde
31000 Toulouse
www.museum.toulouse.fr 

La célèbre voleuse Adèle Ludin s’est 
introduite à plusieurs reprises dans le 
Muséum. Ses allers-retours ont été repérés 
par le personnel qui contactera le service de 
police M.U.S.É.E (Meilleure Unité Spéciale : 
les Érudits Enquêteurs) pour lui venir en aide. 
D’après l’un de ses indicateurs, elle a 
l’intention de revenir ce soir. Mais que vient-
elle chercher ? Le directeur et le conservateur 
sont très inquiets, d’autant plus qu’elle est 
réputée pour être très maligne.

//// QUE SE PASSE-T-IL ? ////

À PARTIR DE 16 ANS


