ESCAPE GAME

Un cambriolage
distingue

//// QUE SE PASSE-T-IL = ////

La célebre voleuse Adéle Ludin s’est
introduite a plusieurs reprises dans le
Muséum. Ses allers-retours ont été repérés
par le personnel qui contactera le service de
police M.U.S.E.E (Meilleure Unité Spéciale:
les Erudits Enquéteurs) pour lui venir en aide.
Daprés l'un de ses indicateurs, elle a
I'intention de revenir ce soir. Mais que vient-
.M ellechercher?Ledirecteuretleconservateur

sont tres inquiets, d’autant plus quelle est
réputée pour étre trés maligne.

//// QUEL EST L'OBJECTIF 2 ////

Il s'agit de déjouer les plans d’Adele
Ludin : repérer les objets susceptibles
d'étre volés et récolter des indices
laissésinconsciemment par lavoleuse.

~ En prime, il faut aussi réussir a sortir
du museée.
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Informations et disponibilités :
privatisation.museum@toulouse-metropole.fr
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